	СТРУКА (назив):
	Електротехника

	Занимање (назив):
	Техничар телекомуникација

	Предмет (назив):
	Дигитална техника

	Опис (предмета):
	Стручни, изучава се у трећем разреду, 2+1

	Модул (наслов):
	Основе дигиталне електронике

	Датум:
	31.05.2012.
	Шифра:
	 
	Редни број:
	 1

	Сврха 

	Циљ је упознавање са математичком основом, елементима и колима дигиталне технике и стицање основних знања из бројних система, кодова и Булове алгебре.Како  се могу  компликоване  математичке  једначине са  више  промјенљивих  свести  на  једноставне  логичке операције  са  мањим бројем  промјенљивих  и на  основу  њих  реализовати логичку  мрежу.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Користити стечена знања из математике и информатике 

	Циљеви

	У оквиру овог модула треба урадити веће број примјера. Извођење основних аритметичких операција у бинарном систему представити на начин којим се то обавља у дигиталним колима. При обради кодова посебно обрадити извођење операција сабирања у коду НБЦД. Поступак контроле и заштите кодовања обрадити информативно, а поступак контроле парности детаљно. Превођење било које информације  које  човјек  разумије  у  језик  рачунара  и  обрнуто  мора  бити  прихватљиво  и  разумљиво  за  све  ученике

	Јединице

	1. Врсте информација 
2. Обрада информација
3. Кодовање података
4. Системи за обраду података 

5. Параметри дигиталних кола

6. Бинарни бројни систем

7. Октални и хексадецимални бројни систем

8. Конверзија бројних система

9. BCD кодови

10. Специјални BCD кодови

11. Исправност и контрола кодовања

12. Кодови за отркивање и контролу грешке

13. Грејов код и код „+3“

14. Основни ставови прекидачке алгебре

15. Закони, теореме и правила прекидачке алгебре

16. Табеларно представљање Булових функција и очитавање из табеле

17. Минимизација Булових фукнција

18. Логичке операције

19. Операције I, ILI, NE
20. Операције NILI, NE
21. Специјалне логичке операције
22. Синтеза прекидачке мреже
23. Конверзија структуре мреже
24. Прекидачке матрице

25. Декодер

26. Кодер

27. Контрола исправности кодовања

28. Конвертор кода 8421/+3

29. Мултиплексор и његове компоненте

30. Синтеза мрежа са мултиплексорима

31. Демултиплексор 

	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	Јединице 1 и 2
· Обрадити аналогне и дигиталне информације, разлике и предности

Јединице 3 и 4 

· обрадити и објаснити улогу и начин кодовања 

· посебно обрадити BCD кодове са тетрадама 
Јединица 5

· Објаснити све особине дигиталних кола са посебним освртом на квантизацију.

Јединице 6,7 и 8 

· Обрадити прво бинарни бројни систем, а онда остале појединачно. Урадити што већи број примјера конверзије из једног у други бројни систем.

Јединице 9,10,11,12 и 13

· Објаснти разлоге, начине и врсте кодовања. Разлике између кодова који имају и немају тежински карактер.
· Кодови 4221, 2421

· Разлози увођења кода ,,+3`` и Грејовог кода, писање декадних бројева у овим кодовима.

· Формирање и употреба специјалних BCD кодова. 

Јединице 14,15,16 и 17

· Ученици морају савладати основне законе, правила и идентитете Булове алгебре. 

· Функције са двије, три и четири промјењљиве требају знати представити табеларно те очитати функцију из табеле за нулу или јединицу. 

· Минимизација функција примјеном правила и закона Булове алгебре.

· Минимизација функција помоћу Карноових таблица.

Јединице 18,19,20 и 21

· За сваку логичку операцију написати функцију, таблицу стања и симболе. Објаснити на примјерима какосе функција може реализовати само са NI и NILI логичким колима. 

Јединице 22 и 23 

· На основу задане Булове функције показати на примјерима како се формира логичка мрежа, послије показати како се мрежа може реализовати само са једном врстом логичких кола. 

Јединица 24

· Појам и реализација прекидачке матрице. Реализација прекидачке матрице са дискретним компонентама (диодама) – примјери.

         Јединице 25,26 
· Појам кодера и декодера, њихова улога, кориштење и начин реализације.

Јединица 27
-Обрадити контрлу кодовања методом контроле на парност и непарност јединица, а споменути и друге начине контроле кодовања, начине лоцирања грешке и аутоматске корекције. 

Јединица 28
· Конвертор кода обрадити на примјеру конвертора BCD 8421/КОД  „+3“ а минимизацију фунцкија вршити Карноовом таблицом. 

Јединица 29,30,31
- Мултиплексор и демултиплексор обрадити детаљно (улога, реализација, примјер). Показати примјер реализације са дискретним компонентама МХ 8/1 и DMX 1/8.

	Посебмно обрадити код 8421 и сабирање у њему. Предности и  мане.
Разлози  увођења  других  кодова
Заједно са ученицима урадити што већи број примјера превиђења декадних бројева у било који бројни систем и било који код
Заједно са ученицима урадити што већи број примјера минимизације функција примјеном правила Булоове алгебре и помоћу Карноове таблице.

Минимизацију функција помоћу Карноових таблица вршити са функцијама које имају највише четири промјењљиве. 

Наћи већи  број  практичних  примјера

и  нека  ученици  сами  постављају  задатке.

За извођење овог модула нису предвиђене лабораторијске вјежбе па се оставља довољно простора за вјежбање задатака.

Логичка кола обрадити на нивоу графичких ознака и логике рада. Унутрашљу грађу логичких кола обрадити на основним облицима, а за остале само навести караткеристике. 

На  основу  практичних  примјера
исписати  таблицу  стања, очитати

и  минимизирати  логичку  функцију

те  према  њој  реализовати логичку

мрежу.

Детаљније обрадити везу између елементарних и универзалних логичких кола.

На конкретним примјерима обрадити реализацију већине прекидачких мрежа. Посебно истаћи одговарајуће интегрисане компоненте, њихову структуру и могућност употребе. 

Показати  како  се  може  логичка  мрежа  реализовати  са  мултиплексором

	Интеграција

	1. Математика

2. Информатика

3. Електроника

	Извори

	-Одговарајући одобрени уџбеници
-Стручни часописи

-Каталози

-Интернет



	Оцјењивање

	-Ученици морају бити унапријед упознати са техникама оцјењивања и критеријумима оцјењивања. Oцјењивање  вршити  у  складу  са  Правилником  о  оцјењивању  ученика.

-Уконачној оцјени  из  предмета  модул учествује  са  35  %.
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